SPRZET BUNDESWEHRY



Numer:
Ruch: 4
Ruch po drodze: 5

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
20mm AC Rheinmetall Rh 202 RF+1 Obstuga: Celowniczy + Ladowniczy
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 60 4 12 8 6 16 3 32 2
HE 30 4 2 8 2 16 2 32 2
KM MG3 RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlogé Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1-2 KM MG3 1-2 radio
3 dowddca 34 ladowniczy
4 strzelec <« 5 kierowca
5 RF '2 6 powazne kadlub
6 powazne wieza =
=
powazne é powazne
rzut efekt [ rzut efekt
1-3 20mm AC 1-2 silnik
4 amunicja 3-4 paliwo
5 strzelect+dowddca 5-6 amunicja
6 lekkie kadlub




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

JAGUAR

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
HOT ATGM RF+1 Obstuga: Celowniczy + Ladowniczy
.. . Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasigg Moc Zasieg Moc
AP 20 - - 80 35 - - - -
HE - - - - - - - - -
KM MG3 RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1-2 RF 1 kierowca
3-4 KM MG3 2 ladowniczy
5-6 powazne wieza < 3 dowddca
E 4 celowniczy
= 5 radio
E 6 powazne kadlub
powazne § powazne
rzut efekt [ rzut efekt
1-4 HOT ATMG 1-2 silnik
5-6 lekkie kadlub 3-4 paliwo
5-6 amunicja




Numer:
Ruch:
Ruch po drodze: 5

&

Dowodca:
Kierowca:
Dzialonowy:
Pasazerowie (7):

20mm AC Rheinmetall Rh 202 RF+1 Obstuga: Dzialonowy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
) Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 60 4 12 8 6 16 3 32 2
HE 30 4 2 8 2 16 2 32 2
KM MG3 RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
MILAN RF+1 Obstuga: Dzialonowy
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 5 - - 60 35 - - - -
HE - - - - - - - - -
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 RF 1 radio
2 Milan 2-3 kierowca
3 KM MG3 < 4-5 pasazerowie
4 dowddca E 6 powazne kadlub
5 dziatonow
v <)
6 powazne wieza E
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-2 20mm AC 1-2 silnik
3-4 amunicja 3-4 paliwo
5 dowddca+KM MG3 5-6 amunicja
6 lekkie kadlub




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

N A

LEOPARD
25

Dowédca: 2
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 105mm Royal Ordnance L7 RF+1 Obstuga: Celowniczy+t.adowniczy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
) Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 40 10 120 20 60 40 30 80 15
HE 15 8 3 16 3 32 3 64 3
KM MG3 #1 RF+0 Obstuga: Celowniczy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
KM MG3 #2 RF+0 Obstuga: Dowodca
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 RF 1 dowodca
2 KM MG3 #2 2 KM MG3 #1
3-4 tadowniczy <« 3 pasazerowie
5 celowniczy E 4 radio
6 powazne wieza = 5 kierowca
E 6 powazne kadlub
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-3 Dziato 105mm 1-3 silnik
4-5 amunicja 4-5 paliwo
6 lekkie kadlub 6 amunicja




Numer:
Ruch:
Ruch po drodze:

N

LEOPARD 2

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 120mm Rheinmetall Rh 120 RF+1 Obstuga: Celowniczy+t.adowniczy
.. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 32 10 140 20 70 40 35 80 18
HE 15 8 3 16 3 32 3 64 3
KM MG3 #1 RF+0 Obstuga: Celowniczy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
KM MG3 #2 RF+0 Obstuga: Dowodca
.. L Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilo¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
RF 1 dowodca
KM MG3 #2 2 KM MG3 #1
3-4 tadowniczy < 3 pasazerowie
celowniczy E 4 radio
powazne wieza = 5 kierowca
E 6 powazne kadlub
powazne é powazne
rzut efekt [ rzut efekt
1-3 Dziato 120mm 1-3 silnik
4-5 amunicja 4-5 paliwo
6 lekkie kadlub 6 amunicja




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

w

4

Kanonenjagdpanzer 4-5

15

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 90mm Rheinmetall BK 90/1.40 RF+0 Obstuga: Celowniczy + Ladowniczy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
) Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 40 6 100 12 50 24 25 48 13
HE 10 5 2 10 2 20 2 40 2
KM MG3 RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1-2 RF 1 kierowca
3-4 KM MG3 2 tadowniczy
5-6 powazne wieza <« 3 dowddca
2 4 celowniczy
= 5 radio
E 6 powazne kadlub
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-4 Dziato 90mm 1-2 silnik
5-6 lekkie kadtub 3-4 paliwo
5-6 amunicja




Numer:
Ruch:

Bolkow Bo 105P (PAH-I)

Dowaodca/Pilot:
Strzelec/Drugi pilot:

HOT ATGM RF+1 Obstuga: Drugi pilot
. y Bliski Sredni Daleki Maksymaln
Amunicja | Ilos¢ - - - Caxsyma ny
Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 6 - - 80 35 - - - -
KADLUB
lekkie USZKODZENIA
Trafienie uzbrojenia = dodatkowy atak w helikopter z mocg 25
r]z_z;t eﬁe]{ﬂct Uszkodzony silnik = pilot musi ladowaé
33 Dragi pilot Trafiony rotor = pilot musi wykona¢ test pilotazu PT6 lub si¢ rozbije
6 powazne kadlub
S
Z
)
=i
=
§ powazne
[ rzut efekt
1 HOTATMG
2 Pilot
34 silnik
5-6 paliwo




	Bölkow Bo 105P (PAH-I)

