


SPRZET SOWIECKI

BTR-60

Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 6

Dowodca:
Kierowca:
Strzelec:



Pasazerowie (14):

KM KPV 14,5mm RF+0 Obstuga: Strzelec
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasicg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP nd 2 12 4 6 8 3 16 2
HE nd 4 2 8 2 16 2 32 2
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasigg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1-2 strzelec 1 dowodca+PK
3-5 KPV 2 kierowca
6 powazne wieza < 3-5 Pasazerowie
z‘ 6 powazne kadlub
&=
=
powazne é powaine
rzut efekt = rzut efekt
1-4 strzelec+KPV 1-4 silnik
5-6 lekkie kadlub 5-6 paliwo




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

Dowodca:

3
7

Kierowca:
Drugi kierowca:
Strzelec:
KM KPV 14,5mm RF+0 Obstuga: Strzelec
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP nd 2 12 4 6 8 3 16 2
HE nd 4 2 8 2 16 2 32 2
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
- L Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | IloS¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1-2 strzelec 1 dowddca+PK
3-5 KPV 2-3 kierowca
6 powazne wieza <« 4 drugi kierowca
'2 5 radio
= 6 powazne kadtub
=
powazne é powazne
rzut efekt [ rzut efekt
1-4 strzelec+KPV 1-4 silnik
5-6 lekkie kadlub 5-6 paliwo




BRDM-2 AT- Spandrel

Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 7 2
Dowédca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
AT-5 Spandrel RF+0 Obstuga: Celowniczy+t.adowniczy
.. . Bliski Sredni Daleki Maksymaln
Amunicja | Ilos¢ - - - ~axsyha ny
Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 15 - - 70 35 - - - -
HE - - - - - - - - -
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 RF 1 kierowca
2-3 2 ladowniczy
< 3 dowddca
E 4 celowniczy
= 5 radio
E: 6 powazne kadfub
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-4 AT-5 Spandrel 1-2 silnik
5-6 lekkie kadlub 3-4 paliwo
5-6 amunicja




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

w

BMP-2

Dowodca:
Kierowca:

Strzelec:

Pasazerowie (6):

Dzialko 30mm RF+0 Obstuga: Strzelec
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 60 5 24 10 12 20 6 40 3
HE 30 5 3 10 3 20 3 40 3
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
- L Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | IloS¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 strzelec 1 kierowca
2 dowddca 2 dowddca
3-4 KM PK <« 3 radio
5 RF '2 4-5 pasazerowie
6 powazne wieza = 6 powazne kadiub
=
powazne é powazne
rzut efekt [ rzut efekt
1 dowddcatstrzelec 1-2 silnik
2-4 dziatko 30mm 3-4 amunicja
5 amunicja 5-6 paliwo
6 lekkie kadlub




BMP-2 (AT-5 Spandrel)

Numer:
Ruch:
Ruch po drodze: 5

w
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i il el e e i i

Ppsg——
i b

Dowodca:
Kierowca:
Strzelec:
Pasazerowie (6):

Dzialko 30mm RF+0 Obstuga: Strzelec
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 60 5 24 10 12 20 6 40 3
HE 30 5 3 10 3 20 3 40 3
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
Bliski Sredni Daleki Maksymalny

Amunicja | Ilos¢ Zasicg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc

AP _ _ ] _ ; ; _ _ ;
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
AT-5 Spandrel RF+0 Obstuga: Strzelec
.. ., Bliski Sredni Daleki Maksymaln
Amunicja | Ilos¢ - - - ~axsyma ny
Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 5 - - 70 35 - - - -
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 strzelec 1 kierowca
2 dowddca 2 dowoddca
3 AT-5 < 3 radio
4 KM PK E 4-5 pasazerowie
5 RF = 6 powazne kadlub
6 powazne wieza E
powazne é powazne
rzut efekt o rzut efekt
1 dowddcatstrzelec 1-2 silnik
2-4 dziatko 30mm 3-4 amunicja
5 amunicja 5-6 paliwo
6 lekkie kadlub




Numer:
Ruch:

Ruch po drodze:

(9}

T-55

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 100mm RF+1 Obstuga: Celowniczy+tadowniczy
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 20 6 60 12 30 24 15 48 8
HE 20 5 2 10 2 20 2 40 2
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
- L Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | IloS¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt rzut efekt
1 dowddca 1-2 kierowca
2 celowniczy 3 radio
3 tadowniczy < 4-5 dowddca
4 KM PK E 6 powazne kadiub
5 RF =
6 powazne wieza E
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-2 Dziato 100mm 1-3 silnik
3 celowniczy+dowodca 4 paliwo
4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadlub




T-62

Numer:
Ruch: 2
Ruch po drodze: 4
Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 115mm RF+2 Obstuga: Celowniczy+tadowniczy
. 2 Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 18 8 100 16 50 32 25 64 13
HE 22 8 3 16 3 32 3 64 3
KM PK RF+0 Obstuga: Celowniczy
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
KM DshK RF+0 Obstuga: Dowodca
. f Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP nd 3 6 6 3 12 2 24 1
HE nd 3 2 6 2 12 2 24
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rgut efekt rgut efekt
1 KM DshK 1-2 kierowca
2 KM PK 3 radio
3 tadowniczy <« 4-5 dowddca
4 Dowddca E 6 powazne kadlub
5 RF =
6 powazne wieza E
powazne é powazne
rzut efekt = rzut efekt
1-2 Drziato 115mm 1-3 silnik
3 celowniczy+dowddca 4 paliwo
4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadlub




Numer:
Ruch:
Ruch po drodze:

w

T-72

Dowédca:
Kierowca:
Strzelec:
Dzialo 125mm RF+2 Obstuga: Strzelec
Amunicia | Tlogé Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 18 10 140 20 70 40 35 80 18
HE 21 8 4 16 4 32 4 64 4
KM PK RF+0 Obstuga: Strzelec
municia Todé Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
KM DshK RF+0 Obstuga: Dowoddca
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP nd 3 6 6 3 12 2 24 1
HE nd 3 2 6 2 12 2 24
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rgut efekt rgut efekt
1-2 KM DshK 1-2 kierowca
3 KM PK 3 radio
4 Dowddca < 4-5 dowddca
5 RF E 6 powazne kadtub
6 powazne wieza =
=
powazne § powazne
rzut efekt =) rzut efekt
1-2 Dzialo 125mm 1-3 silnik
3 strzelectdowddca 4 paliwo
4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadtub




Numer:
Ruch:
Ruch po drodze: 6

=

Dowodca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ladowniczy:
Dzialo 85mm RF+0 Obstuga: Celowniczy+tadowniczy
. . Bliski Sredni Daleki Maksymalny
A 11 - - - -
funiga 08¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 20 5 100 10 50 20 25 40 13
HE 20 5 2 10 2 20 2 40 2
KM PK RF+0 Obstuga: Dowodca
Amunicia | Tlogé Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA
rzut efekt 1 kierowca
1-2 RF 2 tadowniczy
3-4 KM MG3 3 dowddca
5-6 powazne wieza < 4 celowniczy
— 5 radio
E 6 powazne kadiub
& | powazne powazne
powazne é rzut
rzut efekt = 1-2 silnik
1-4 Dzialo 85mm 3-4 paliwo
5-6 lekkie kadlub 5-6 amunicja




ZSU-23-4

Numer:
Ruch:
Ruch po drodze:

N =

Dowédca:
Kierowca:
Celowniczy:
Operator radaru:

4xdzialko 23mm RF+0 Obstuga: Celowniczy+tadowniczy
.. . Bliski Sredni Daleki Maksymaln
Amunicja | Ilos¢ - - - ~axsyha ny
Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AA - 5 8 10 4 20 2 40 1
HE 10 5 3 10 3 20 3 40
WIEZA KADLUB
lekkie lekkie USZKODZENIA

rzut efekt rzut efekt

1 dowddca 1-2 kierowca

2 celowniczy 3 radio

3 operator raradu < 4-5 dowddca
4-5 radar E 6 powazne kadlub

6 powazny kadlub =

=
powazne é powazne

rzut efekt = rzut efekt

1-2 4x ziatko 23mm 1-3 silnik

3 celowniczy+dowddca 4 paliwo
4-5 amunicja 5-6 amunicja

6 lekkie kadtub




Mi24 Hind

Numer:
Ruch: 50
Dowaodca/Pilot:
Drugi pilot:
Strzelec:
2xDzialko 30mm RF+1 Obstuga: Strzelec
Amunicia | Tlog Bliski Sredni Daleki Maksymalny
. Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 6 10 24 10 12 20 6 20 3
HE - 5 3 10 3 20 3 40 3
AT-6 Spiral RF+1 Obstuga: Drugi pilot
. f Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Tlos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 4 - - 80 40 - - - -
HE - - - - - - - - -
UV-16-57 RF+1 Obstuga: Drugi pilot
- Bliski Sredni Daleki Maksymalny
Amunicja | Ilos¢ Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc Zasieg Moc
AP 6 8 30 16 15 32 8 64 4
HE 8 5 16 4 32 5 64 5
KADLUB
lekkie USZKODZENIA
rout efekt Trafienie uzbrojenia = dodatkowy atak w helikopter z moca 25
= Uszkodzony silnik = pilot musi ladowaé
! RE Trafiony rotor = pilot musi wykonac¢ test pilotazu PT6 lub si¢ rozbije
2-4 Pilot
< 3-5 Drugi pilot
E 6 powazne kadlub
=
=
é powazne
= rzut efekt
1 AT-6 Spiral
2 2xDziatko 30mm
3 UV-16-57
4-5 silnik
6 paliwo




	Mi24 Hind

