


SPRZĘT SOWIECKI

BTR-60 
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 6

Dowódca:
Kierowca:
Strzelec:



Pasażerowie (14):

KM KPV 14,5mm RF+0 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP nd 2 12 4 6 8 3 16 2
HE nd 4 2 8 2 16 2 32 2

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1-2 strzelec 1 dowódca+PK
3-5 KPV 2 kierowca
6 poważne wieża 3-5 Pasażerowie

6 poważne kadłub

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-4 strzelec+KPV 1-4 silnik
5-6 lekkie kadłub 5-6 paliwo

USZKODZENIA



BRDM-2
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 7

Dowódca:
Kierowca:
Drugi kierowca:
Strzelec:

KM KPV 14,5mm RF+0 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP nd 2 12 4 6 8 3 16 2
HE nd 4 2 8 2 16 2 32 2

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1-2 strzelec 1 dowódca+PK
3-5 KPV 2-3 kierowca
6 poważne wieża 4 drugi kierowca

5 radio
6 poważne kadłub

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-4 strzelec+KPV 1-4 silnik
5-6 lekkie kadłub 5-6 paliwo

USZKODZENIA



BRDM-2 AT- Spandrel
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 7

Dowódca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ładowniczy:

AT-5 Spandrel RF+0 Obsługa: Celowniczy+Ładowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 15 - - 70 35 - - - -
HE - - - - - - - - -

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 RF 1 kierowca

2-3 2 ładowniczy
3 dowódca
4 celowniczy
5 radio
6 poważne kadłub

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-4 AT-5 Spandrel 1-2 silnik
5-6 lekkie kadłub 3-4 paliwo

5-6 amunicja

USZKODZENIA



BMP-2
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 5

Dowódca:
Kierowca:
Strzelec:
Pasażerowie (6):

Działko 30mm RF+0 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 60 5 24 10 12 20 6 40 3
HE 30 5 3 10 3 20 3 40 3

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 strzelec 1 kierowca
2 dowódca 2 dowódca

3-4 KM PK 3 radio
5 RF 4-5 pasażerowie
6 poważne wieża 6 poważne kadłub

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt

1 dowódca+strzelec 1-2 silnik
2-4 działko 30mm 3-4 amunicja
5 amunicja 5-6 paliwo
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



BMP-2 (AT-5 Spandrel)
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 5

Dowódca:
Kierowca:
Strzelec:
Pasażerowie (6):

Działko 30mm RF+0 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 60 5 24 10 12 20 6 40 3
HE 30 5 3 10 3 20 3 40 3

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

AT-5 Spandrel RF+0 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 5 - - 70 35 - - - -
HE - - - - - - - - -

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 strzelec 1 kierowca
2 dowódca 2 dowódca
3 AT-5 3 radio
4 KM PK 4-5 pasażerowie
5 RF 6 poważne kadłub
6 poważne wieża

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt

1 dowódca+strzelec 1-2 silnik
2-4 działko 30mm 3-4 amunicja
5 amunicja 5-6 paliwo
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



T-55
Numer:
Ruch: 2
Ruch po drodze: 4

Dowódca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ładowniczy:

Działo 100mm RF+1 Obsługa: Celowniczy+ładowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 20 6 60 12 30 24 15 48 8
HE 20 5 2 10 2 20 2 40 2

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 dowódca 1-2 kierowca
2 celowniczy 3 radio
3 ładowniczy 4-5 dowódca
4 KM PK 6 poważne kadłub
5 RF
6 poważne wieża

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-2 Działo 100mm 1-3 silnik
3 celowniczy+dowódca 4 paliwo

4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



T-62
Numer:
Ruch: 2
Ruch po drodze: 4

Dowódca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ładowniczy:

Działo 115mm RF+2 Obsługa: Celowniczy+ładowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 18 8 100 16 50 32 25 64 13
HE 22 8 3 16 3 32 3 64 3

KM PK RF+0 Obsługa: Celowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

KM DshK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP nd 3 6 6 3 12 2 24 1
HE nd 3 2 6 2 12 2 24 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 KM DshK 1-2 kierowca
2 KM PK 3 radio
3 ładowniczy 4-5 dowódca
4 Dowódca 6 poważne kadłub
5 RF
6 poważne wieża

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-2 Działo 115mm 1-3 silnik
3 celowniczy+dowódca 4 paliwo

4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



T-72
Numer:
Ruch: 3
Ruch po drodze: 4

Dowódca:
Kierowca:
Strzelec:

Działo 125mm RF+2 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 18 10 140 20 70 40 35 80 18
HE 21 8 4 16 4 32 4 64 4

KM PK RF+0 Obsługa: Strzelec

municja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

KM DshK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP nd 3 6 6 3 12 2 24 1
HE nd 3 2 6 2 12 2 24 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1-2 KM DshK 1-2 kierowca
3 KM PK 3 radio
4 Dowódca 4-5 dowódca
5 RF 6 poważne kadłub
6 poważne wieża

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-2 Działo 125mm 1-3 silnik
3 strzelec+dowódca 4 paliwo

4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



ASU-85
Numer:
Ruch: 4
Ruch po drodze: 6

Dowódca:
Kierowca:
Celowniczy:
Ładowniczy:

Działo 85mm RF+0 Obsługa: Celowniczy+ładowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 20 5 100 10 50 20 25 40 13
HE 20 5 2 10 2 20 2 40 2

KM PK RF+0 Obsługa: Dowódca

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP - - - - - - - - -
HE nd 2 2 5 2 10 2 20 2

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt 1 kierowca
1-2 RF 2 ładowniczy
3-4 KM MG3 3 dowódca
5-6 poważne wieża 4 celowniczy

5 radio
6 poważne kadłub

poważne poważne
poważne rzut

rzut efekt 1-2 silnik
1-4 Działo 85mm 3-4 paliwo
5-6 lekkie kadłub 5-6 amunicja

USZKODZENIA



ZSU-23-4
Numer:
Ruch: 4
Ruch po drodze: 6

Dowódca:
Kierowca:
Celowniczy:
Operator radaru:

4xdziałko 23mm RF+0 Obsługa: Celowniczy+ładowniczy

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AA - 5 8 10 4 20 2 40 1
HE 10 5 3 10 3 20 3 40 3

WIEŻA

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie lekkie

rzut efekt rzut efekt
1 dowódca 1-2 kierowca
2 celowniczy 3 radio
3  operator raradu 4-5 dowódca

4-5 radar 6 poważne kadłub
6 poważny kadłub

poważne poważne
rzut efekt rzut efekt
1-2 4x ziałko 23mm 1-3 silnik
3 celowniczy+dowódca 4 paliwo

4-5 amunicja 5-6 amunicja
6 lekkie kadłub

USZKODZENIA



Mi24 Hind
Numer:
Ruch: 50

Dowódca/Pilot:
Drugi pilot:
Strzelec:

2xDziałko 30mm RF+1 Obsługa: Strzelec

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 6 10 24 10 12 20 6 20 3
HE - 5 3 10 3 20 3 40 3

AT-6 Spiral RF+1 Obsługa: Drugi pilot

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP 4 - - 80 40 - - - -
HE - - - - - - - - -

UV-16-57 RF+1 Obsługa: Drugi pilot

Amunicja Ilość
Bliski Średni Daleki Maksymalny

Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc Zasięg Moc
AP

6
8 30 16 15 32 8 64 4

HE 8 5 16 4 32 5 64 5

T
R

A
F

IE
N

IA

KADŁUB
lekkie

rzut efekt
1 RF

2-4 Pilot
3-5 Drugi pilot
6 poważne kadłub

poważne
rzut efekt

1 AT-6 Spiral
2 2xDziałko 30mm
3 UV-16-57

4-5 silnik
6 paliwo

USZKODZENIA
Trafienie uzbrojenia = dodatkowy atak w helikopter z mocą 25
Uszkodzony silnik = pilot musi lądować
Trafiony rotor = pilot musi wykonać test pilotażu PT6 lub się rozbije


	Mi24 Hind

