DANGEROUS WATERS

OPEROWANIE JEDNOSTKA
W GRZE NA PRZYKLADZIE:

1688 LOS ANGELES
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Warunki hydrologiczne to pierwsza rzecz, jakg nalezy sprawdzi¢ po rozpoczeciu gry. Bedzie to
miato wptyw przede wszystkim na gtebokos¢ na jakiej okret bedzie operowat, tak by mozliwie
najlepiej wykorzysta¢ wtasne sonary, bedac sam trudnym do wykrycia. Co wiecej, hydrologia
moze radykalnie zmieni¢ sposdb osiggniecia tego samego celu. Np. jezeli w ,zasiegu”
(dostepnej gtebokosci) okretu znajdzie sie (tzw. ).
mozna rozwazy¢ mozIliwosc przejscia ponizej jej poziomu, gdzie panujg inne warunki
rozchodzenia sie dzwieku i przemiescic sie do celu ze znacznie wiekszg predkoscig. Takie
rozwigzanie nie gwarantuje, ze przeciwnik niczego nie ustyszy, ale znacznie utrudni mu
wykrycie naszego okretu. Ponadto moze znacznie utatwi¢ ,zgubienie” przeciwnika
lub naprowadzajacych sie na okret torped.

Hydrologie ksztattuje rozktad temperatury wody (pora roku), gtebokosci akwenu i rodzaju dna.
Panel SSP DISPLAY zawsze po starcie gry wyswietla biezgce warunki hydrologiczne. Jezeli
jednak okret manewruje na akwenie, gdzie dno ma dos¢ nieregularng powierzchnie (duze
wahania gtebokosci) — warto czesto na nowo wykonywac pomiary. Do tego stuzg sondy

pomiarowe XBT.

Pionowy rozktad temperatury wody decyduje o zasiegu stacji hydroakustycznych, rozktad ten
przedstawia sie w postaci GRADIENTU, ktéry to jest funkcja predkosci dzwieku w odniesieniu
do gtebokosci. Wykres GRADIENTU jest tym co widzimy na ekranie SSP DISPLAY.
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Powyzszy przyktad pokazuje w jaki sposdb mozna wykorzysta¢ obecnos¢ warstwy termicznej,
co pozwala na ukrycie okretu w ,Cieniu akustycznym”. Dzwiek jest w stanie przebi¢ warstwe

tylko pod pewnym katem, gdy kat graniczny zostanie przekroczony — fala dzwiekowa odbija
sie od warstwy i podgza do géry.

Niestety trzeba mie¢ na uwadze, ze poza stacjg kadtubowg istniejg jeszcze sonary holowane,

opuszczane majgce mozliwos¢ regulacji gtebokosci zanurzenia anteny co pozwala ,zajrzec¢”
pod warstwe.

W przypadku okretéw podwodnych, nadzér nad sytuacjg pod warstwag wyglada znacznie
tatwiej. Wystarczy utrzymywac sie w poblizu gtebokosci na ktérej lezy termoklina i okresowo
przez nig ,przechodzi¢”— wszystkimi sensorami sprawdzic¢ co dzieje sie ,po drugiej stronie”.



ATAK TORPEDOWY

Po wystrzeleniu torped, warto starac sie utrzymac kontakt z atakowanym celem i w miare
mozliwosci zmieni¢ wtasne potozenie (szczegolnie gdy w rejonie spodziewamy sie jeszcze
jednego przeciwnika). Optaca sie jednoczes$nie utrzymac potgczenie z torpedg po przez kabel
— W razie czego mozna przetaczy¢ ja w ,tryb reczny” i ponownie w samonaprowadzanie, gdy
znajdzie sie na kursie do celu.

Atakujacy z racji pierwszenstwa strzatu jest w sytuacji komfortowej, ale bierna postawa moze
szybko odwracic role.

Wejscie na kurs uchylenia
i wystrzelenie ,DECQOY”

.Zejscie”
pod warstwe

Uchylenie od
kursu torped

pod warstwg
nad warstwe

Czesciej jednak (zamiast powyzszego przyktadu) atakowany rozpoczynajac ucieczke strzela w
kierunku napastnika. Torpedy programowane sg wtedy zwykle w pospiechu i mato precyzyjnie,
ale chodzi gtéwnie o to aby ,zaja¢” atakujgcy okret, zmusi¢ do ucieczki oraz zerwania kabli
torped.
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BROADBAND
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to wykryty stacjg dziobowg cel, ktérym jest wrogi okret podwodny, cel zostat
wprowadzony do systemu, u géry (os namiaru) na ekranie sonaru widac litere ,A” ktora jako
»znacznik” kontaktu zostata mu przydzielona z po wcisnieciu DESIGNATE TARGET.

I
Dwa grube slady to 2 odpalone torpedy mk-48 podazajgce do wykrytego okretu podwodnego,
konsola BROADBAND pozwala sledzi¢ ruch wiasnych torped wzgledem celu (powyzej widac
ze obie torpedy ,schodzg sie” w namiarze z celem).

Chwile pdzniej obie torpedy ,zamykajg” cel
W namiarze z prawej i lewej strony. Staby
kontakt okretu podwodnego moze ging¢ na
tle grubych pasm pedzacych do niego
torped, pomocny jest tutaj ,znacznik” (,A”),
ktory zawsze utrzymuje sie nad celem.

. 180 270 0 90,
0 - . . .

Sec

30




ATAK TORPEDOWY

TARGET DISPLAY
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Enable

Pre-Enable
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e 00628 ft

Funkcje sterowania po przewodzie:

Ruch wtasnego uzbrojenia mozna rowniez sledzi¢ na panelu uzbrojenia [F2], powyzej wida¢
dwie torpedy mk-48, ktére po odpaleniu mozna kontrolowac po przez rozwijany na nimi
przewdd. Panel po prawej stronie, pojawia sie po wybraniu funkcji ‘sterowanie przez przewod’

w
Enable - uruchomienie uktadu samonaprowadzania
Pre-Enable - wylgczenie samonaprowadzania P
SNAP

Shutdown - wylaczenie torpedy (torpeda przepada) i

Wybrany cel:
SNAPSHOT - programowanie
.reczne”
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Po przez przewdd mozna w kazdej chwili przetagczy¢ torpede w tryb samonaprowadzania co
spowoduje, ze rozpocznie poszukiwanie celu wedtug zaprogramowanego wariantu (SNAKE
lub CIRCLE). W razie koniecznosci — np. zorientowaliSmy sie, Zze torpeda idzie w ztym
kierunku (uchwycita zty cel), mozna przetaczyc€ ja w tryb bierny (Pre-Enable) i przesterowaé na
wiasciwy kurs. Funkcja ‘Shutdown’ przydaje sie zwtaszcza, w sytuacji gdy cel zostat
zniszczony i niepotrzebna juz torpeda moze namierzy¢ np. w jednostke cywilna.
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Powyzej: wrogi okret podwodny uchyla sie przed torpedami (okno ‘30 min’) — namiar zmienia

sie w lewo, cel schodzi z kursu torped. Torpedy zostaty ,, " w lewo i po
uchwyceniu celu same podazajg prosto na niego — slady torped i celu ponownie sie zbiegaja.

TARGET DISPLAY

PRESETS FOR INTERMAL TUBE: 2

DESIGNATED TARGET: SNAP
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BROADBAND
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S| {12:11:42) Sonar: Conn, Sonar. Lozl the wire, tube 2.

Moment eksplozji torpedy — poza komunikatem i dzwiekiem eksplozji, objawia sie chwilowym
,Zasniezeniem” zobrazowania sonarow. Przez okoto minute, sonary bedg slepe; jesli eksplozja
nastgpita blisko wtasnego okretu moze nastgpic¢ kilkuminutowa awaria sonarow.
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VERTICAL LAUNCH TUBES
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COUNTERMEASURES - ,$rodki przeciwtorpedowe” (DECOY), w przeciwienstwie do

pozostatych wyrzutni, te sg w natychmiastowej gotowosci do uzycia (i cate szczescie). Dzielg,

sie na dwa rodzaje:

AKTYWNE — wywotujg fatszywy kontakt na sonarach pracujgcych aktywnie
PASYWNE - zaki6cajg (zagtuszajg) pole akustyczne wiasnego okretu

Ze wzgledu na to, ze torpedy mogg naprowadzac sie zarowno na szumy sruby okretowej jak i
na echo sygnatu aktywnej stacji zamontowanej w gtowicy, w razie uchylania sie od ataku warto
zastosowac oba rodzaje ‘DECOY’ — w ten sposdb zaktdcane sg oba kanaty naprowadzania.
Wyijatkiem moze by¢ sytuacja, kiedy znany jest doktadny typ wrogich torped i wtedy rozsadniej

jest uzywac tylko jednego skutecznego typu ‘DECOY’.

‘DECOY’ najlepiej wystrzeli¢ dopiero gdy bedg mogty ,zastoni¢” wtasny okret przed zblizajagcq

sie torpeda (nalezy ustawic sie rufg do torpedy).




POLE MINOWE - HF SONAR
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Gtownym przeznaczeniem sonaru wysokiej czestotliwosci jest wykrywanie matych obiektow
takich jak miny. Zobrazowanie wykrytych obiektéw pozwala zidentyfikowac ich ksztatt — na
powyzszym przyktadzie wykrytym celem jest kontakiowa mina kotwiczna.

Wykryte obiekty wprowadzane sg automatycznie na mape taktyczng, co utatwia wytyczenie
bezpiecznej drogi do sforsowania pola minowego.

HF Sonar ma bardzo krotki zasieg, ale réwniez jego praca jest ,niestyszalna” dla pasywnych
sensorow obcych jednostek.




HF SONAR

Poza forsowanie pél minowych, HF Sonar mozna wykorzystaé jeszcze w innych celach.
Jednym ze sposobdw zamaskowania obecnosci okretu podwodnego jest ukrycie sie w polu
akustycznym innej jednostki (np. statku handlowego). Ta metoda przydaje sie przede
wszystkim przy pokonywaniu barier (przeciwnik blokuje waskie przejscie np. ciesnine itp.).
Szczegoblng okazje stwarza jednostka ktorej profil akustyczny jest podobny do tego jakim

charakteryzuje sie wiasny okret (C:\...\Dangerous Waters\Manual\ ).

HIGH FREQUENCY SONAR

Na ekranie sonaru widac rufe statku handlowego w odlegtosci ok. 250 jardéw. HF Sonar
pomaga utrzymac sie wystarczajgco blisko jednostki w sytuacji kiedy idzie ona z predkoscig
uniemozliwiajgca ,marsz na peryskopie”.

Ocena bezpiecznej odlegtosci nie stanowi problemu, ponadto rozréznialnosc¢ ksztattéw
pozwala fatwo ocenia¢ potozenie wzgledem jednostki (wida¢ pracujgce sruby)



Sorry za wszelkie pomyiki i niedopatrzenia



